Het belang van goed tafelen
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1 = Vierentwintig- 3 = Commissaris

secondenoperator 4 = Scorer
2 =Timer 5 = Assistent scorer
Speelveld
|
Spelersbank- stoelen stoelen Spelersbank-
gebied vervangers vervangers gebied
XX 1 2 3 4 5 XX

Wedstrijdtafel

De wedstrijdtafel en de stoelen moeten op een verhoging zijn geplaatst. De omroeper enfof de
statistici (indien aanwezig), kunnen naast de wedstrijdtafel of hierachter plaatsnemen.

Op de tafel horen aanwezig te zijn:

* pennen

* Bordjes voor spelersfouten; de bordjes dienen genummerd te zijn van 1 tot en met 5.
* Twee ploegfoutenbordjes,

* Beurtelings balbezitaanwijzer



Score-sheet kop

8 NEeperLanpse BaskersarL Bono
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Team A _MUSEUMPLEIN TeamB _THE OLD EAGLES
Competitie: NBB Datum: 13-02-2007 Tjjg: _20:00 Hoofdscheidsrechter: —YV. van Roosmalen
Wedstrijd No.: __001 Plaats: _ HEERENVEEN e scheidsrechter: __K.M. Halbersma




Score-sheet voet

Scores: periode NA_15_B_13 @A_19 8_15 |Einduitslag: Team A 76 TeamB 72
@A 22 8 24 ®OA_20 B 20 |\.. 1 yan winnend team: MUSEUMPLEIN
Extratid A_— B_—

Maam scores:

Hoofdscheidsrechter

MNaam timer:

Naam 24-5 2e scheidsrechter
aam 24-sec.oparator

Naam Commissaris

Handtzkening aanvoerdsr in geval van protest




Score-sheet spelers

Ploeg A: MUSEUMPLEIN

Time-outs ploegfouten
Speler naam 7 Periode @ @
Speler lidnummer S T2 170 ® @
Speler rugnummer
Time out Verleningen
Teamfouten Lisent Spelersnamen No| | EFcJuEten4 5
Speler-sfouten. 001 | Slooten, B. van 4 |G0] 2
Technische fout 002 | Heuvel, P van den 5G] 7|4
Onsportieve fout 003 | Vries, M. de s s

004 | Harryvan, F. 7Tl 41256 | ——

010 | Hartog, P. den glxl8

012 | Zegwaard, M. (CAP) R Y

015 | Koorenhof, H. 11| | &P

2

021 Kraaijeveld, K. 130« |7 (354 (8-

022 | Sinterniklaas, A, 14| % | 1"

024 | Awiep, M. 15 x V45 F|F|FI|F

Coach: Halbersma, G. 85| 48 |—
S Bosch Reitz, M.J.




Score verloop

* TeamAenB

* Minuten

* Rugnummer

* Score

e Strafworpen

e Cirkel aan einde kwart
* Driepunter

—I=
|

[

w1

cot™

cd ok P"m

o=

;)

]

™

=
|

N O

15 [1g

oo

ﬁ
oS

Lo >




Klokken

Tijd begint als een speler de bal in het veld aanraakt.

Tijd stil bij elke spel onderbreking:

Fout

Uitbal

Sprongbal

Niet bij een score, alleen in de laatste minuut van een kwart
Beurtlings balbezit pijl

4 fouten bordje



cheidsrechter

EEM PUNT TWEE PUNTEMN
P
I
Een vinger Twee vingers
op en neer op en neer
vanuit de pols wvanuit de pols

DRIEPUNTS-
DOELPOGING

Drie opgestoken
vingers

GESLAAGDE
DRIEPUNTS-
DOELPOGING

Drie opgestoken
wingers met
beide handan

5
SCORE ANMULEREN
OF
SPEL DOOD

Snel armen eenmaal
{schaarbeweging) voor
de borst heen en weer

Il. MET BETREKKING TOT DE WEDSTRIJDKLOK

6
STOP WEDSTRIIDKLOK
(tegelijkertjd fiuitan)
OF START CE
WEDSTRIJDKLOK NIET

7

STOP WEDSTRIJDELOK
VCOR EEN FOUT
(tegelijkertijd fluiten) by

Gesloten vuist, wijs met

]
TIDIN

MIEUWE VIERENTWINTIG
SECONDENPERIODE

Onderarmen kruisen n

Open hand,
wuivend gebaar

de richting van
het lichaam

T

D)

Maak T.

Laat wijsvinger zien

Duim omhoog

- ) handpalm omlaag Beweag hand Ronddraaien de
Open hand, vingers ki elkaar|  naar middel van de speler snel naar benaden wijsvinger
IIl. TOEKENNEN
10 11 12 13 14
SPELERSWISSEL IN HET VELD BELASTETIME-OUT | COMMUNICATIE | ZICHTBAAR TELLEN
WENKEN TUSSEN DE (VIJF EM ACHT
SCHEIDSRECHTERS SECONDEN)
EN JURYLEDEN

Wingers geven
het tellan aan




Scheidsrechter

Stap 2 - Het type fout
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ONGECORLOOFD
GEBRUIK
HANDEN

Sla op de pols

40 41
BLOKKEREM OVERMATIG GEERUIK VASTHOUDEN
(Aarval of Verdadiging) VAN DE ELLEBOGEN

Baide handen
op da heupan naar achtaran Grijp pols vast

1

< &
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DUWEN of
DOORDRINGEN
ZOMDER BAL

sy

*

L

Boots duw na

43 44
DOORDRIMGEN FOUT BEGAAN DOOR DLUEBEL

MWET BAL PLOEG IN BALBEZIT

Sla met gebalde vuist Gebalde vuist naar de Gebalde vuisten
tegen handpalm baskatvan de ploag Zwaglen
die de fout beging

TECHNISCHE
.
,ﬁ;ﬁ\h\

0

Maak T, laat palm zien

43
DISKWALIFICERENDE

47

ONSPORTIEVE

Puls beetpakken Gebake vuisten




om elkaar heen draaien

Scheidsrechter

IV OVERTREDINGEN

A

=

. -
Wuisten

I

=

, VERKEERD
' GEDRIEBELD
) QF SECOND

DRIBBEL

W

Handen op en neer

VAN DE BAL

Half drasiende ==

DRAGEN

-
voorwaartse Uitgestrekte arm
beweging met de hand met drie vingers

18

VIJF SECONDEN ACHT SECONDEN

Laat acht vingers zien

21

Wil
VoA

Vingers raken de schouder

22

VIERENTWINTIG TERUGSPELEN
| SECONDEN

o Zwaagien met =
- de amn.
Wijzende wijsvinger

OPZETTELIK
VOETBAL

Vinger wijst naar voet

24

UITBAL ENFOF
RICHTING
VAN HET SPEL

Wijs met vinger
parallel aan zijlijin

25
SPRONGBALSITUATIE

Duimen omhoog




Scheidsrechter

A
30 31
No. 8
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Oefening

2e minuut score team A, speler 10, 2 punten

4e minuut fout team B, speler 6,

2 vrije worpen team A speler 20, eerste raak, tweede mis
5e minuut team B speler 45 scoort 2 punten

5e minuut team A speler 10 scoort 2 punten

7e minuut team B speler 45 scoort 3 punter

8e minuut time out team A

8e minuut fout van team A nr 6 op nummer 8 van team B die de score maakt
Nummer 8 van team mist de vrije worp

10 9e minuut nummer 12 van team A scoort (2 punten)

11. 10 minuut score team B speler 23

12. Einde eerste kwart

OO NOUAEWNRE



Score-sheet




